‘BALANCE OF THE FORCE

A Balance of the Force kiegészit6 0] jaték lehet6ségeket ad, két kiillénbdz6 tobbjatékos formaban. Az
egyik egy négyjatékos, kett6 a kettd ellen alapu jaték. A masik egy forgatokonyv alapud jaték ahol egy
jatékos ellen két vagy harom ellenfél jatszik. Végil ez a kiegészit6é mind a hat frakcio szamara
tartalmaz 0j lapokat, amiket egyarant lehet egy- és tobbjatékos jatékokban alkalmazni.

Tobbjatékos szamlalé
A kiegészitd tartalmazza a tobbjatékos Halalcsillag szamlalét, amire 2v2
jaték, illetve a Jerjerrod’s Task kiildetés esetén van sziikség.

Kett6 a kett6 ellen (2v2) csapatjaték

El6készlletek és a kor szakaszai

A 2v2 formatumu jaték esetén a csapattarsak egymas mellett Glnek, minden jatékos a vele szemkozt
ulé ellen jatszik (lasd az abrat). A Sotét oldal csapata dont és nyilatkozik, hogy melyik jatékos kezd.
Ezutan a Vilagos oldal dont a sorrendrdl, és ennek alapjan helyezkednek el, ahogy az dbra mutatja. A
valasztott sorrendet a jaték folyaman nem lehet megvaltoztatni.

A Sotét oldal kezd az elsd korrel. Minden egyes
csapat koérben (Team’s turn) a Jatékos #1 van
el6szor, majd a Jatékos #2. Ha a Sotét oldal
befejezte, akkor a Vildgos oldal kovetkezik
hasonl6 mddon. A kor a két csapat kozott :
valtakozik a jaték folyaman. Light Side Player #1 Light Side Player #2
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tdmadhat, de egyes lapok és a taktikai ikonok
hatéssal lehetnek a tobbi jatékosra is. Tovabba az
0j szabalyok, mint a kdzos tartalék, a tAmadas- és
védelem tadmogatas, valamint a ko6z6s Er6
kiuzdelem lehetévé teszik, hogy a partnerek
6sszedolgozzanak a jaték soran.
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Gyb6zelem
A Vilagos oldal csapata nyer, ha 6sszesen 6t Sotét oldal objektivat siker(l elpusztitania.

A Sotét oldal csapata nyer, ha a tobbjatékos Halalcsillag szamlalo eléri a 16-ot.

Amikor egy Vilagos oldalhoz tartoz6 objektiva a Sotét oldal jatékosanak Gydzelmi paklijaba (victory
pile) kerll, akkor a jatékos tekerhet egyet a tarcsan minden az & (és csak az 6) paklijaban 1évd lap utan.
(Mas szoval mindkét Sotet oldal jatékos kulon-kulon kezeli a gy6zelmi paklijat (victory pile)). Ha a
Vildgos oldal jatékosa elpusztit egy Vilagos objektivat, Sotét oldal jatékosok elddnthetik, hogy az
elpusztitott Vilagos objektiva kinek a gy&zelmi paklijaba kertljon.

A 2v2 formatumban, nem veszit az a jatékos, akinek elfogy valamelyik paklija. Ha egy jatékos kifogy
a kartydkbdl, akkor tovabbra is jatékban marad, de nem lesz képes lapot huzni, és/vagy az elpusztitott
objektivait potolni.



Bizonyos kéartyak meghatarozhatjdk a csapat sajat veszitésének feltételeit, vagy az ellenfél
gy6zelmének feltételét. Kartya hatassal nem véaltoztathatd meg a csapat sajat gy6zelmi feltétele.

Kihivas pakli forgatokonyv
A kihivas pakli (Challenge decks) egyedi, onallé forgatokdonyv amit egy jatékos jatszhat két vagy
harom f6s ellenfél csapat ellen. A csapat minden jatékosa, egy szabvanyosan felepitett paklival jatszik
(Pakli épités szabalyok kesébb). Mindkét oldal sajat kihivas paklival rendelkezik. Minden lapot csak a
sajat paklijdban lehet hasznalni.

Jerjerrod feladata (Jerjerrod’s Task)

Jerjerrod feladata (Jerjerrod’s Task) a Sotet oldal
kihivas paklija, amivel a forgatokdnyv szerint egy
jatékos ellen két vagy harom Vilagos oldal jatékos
jatszik hagyoméanyos paklikkal.

Ebben a kildetéesben a Sotét oldal jatékosa
megprobalja felépiteni a masodik Halalcsillagot,
mig a vildgos oldaljatékosai  igyekeznek
megakadalyozni azt.

Két Vilagos oldali jatékos az optimalis a tapasztalatok szerint, harom esetén feltehet6leg kénnyebben
gy6z a Vilagos oldal.

El6készlletek
Jerjerrod feladata kartyak DO1 jeloléssel vannak ellatva. A Sotét oldal jatékosa ezeket a kartyakat
hasznalja forgatokonyv soran, és nem hasznal frakcié (affiliation) kartyat.

A Sotét oldal jatékosa kiveszi a Death Star Il lapot a paklibol és a (Setup) oldalaval felfelé kiteszi. A
kezdd objektivai: “Along the Sanctuary Pipeline”; “Lemelisk’s Ambition”; és “Heightened Security”.
A maradék hét ,,Jerjerrod’s Task” objektiva kartyat bekeveri a tobbi lap kdzé.

A Vilagos oldal jatékosai a szokasos modon késziilnek fel a jatékra.

Jaték megnyerése

A Vilagos oldal jatékosai megprobaljak megakadalyozni a masodik Halélcsillag elkészilését. Azonnal
megnyerik a jatékot, ha a Sotét oldalnak nincs jatékban lév6 objektiva kartydja. A Vilagos oldal nem
valtoztathat ezen a gy&zelmi feltételen Vilagos oldalhoz tartozé kértya hatasaval.

A Sotet oldal jatékosa megprobélja befejezni a masodik Halalcsillag épitését, és hogy demonstérlja az
erejét ennek a brutélis fegyvernek, porrd zlzza a L&zadas lelkét, és térdre kényszeriti a Galaxist. Ez
agy tortenik, hogy elegendd er6forrast gydjt dssze, hogy képes legyen jatékba hozni a Death Star |1
lapot, aztan ha mar jatékban van, akkor begydijti a segitsegével az dsszes Viladgos oldal jatekosatol a
frakcio (affiliation) kartyat.

Ahogy a Sotet oldal gy6zelme a Death Star 11 lap szdvegétdl fugg, ugy a Viladgos oldal megnyeri a
jatékot, ha elpusztitja ezt a lapot.

A kéartyék elfogyasa nem jelenti azt, hogy az adott jatékos veszitett volna. Folytathatja a jatékot, de
nem fog tudni lapot hizni, vagy potolni az elveszitett objektivait.



Halalcsillag szamlald

Ebben a forgatokonyvben a Sotét oldal jatékosa Ugy hasznélja a szdmlalot, mint ahogy azt normaél
esetben tenné. Azonban a tércsa csak arra hasznélhatd, hogy csokkentse a Halalcsillag 11
elkésziilésének koltségét. A Sotét oldal jatékosa csak a Death Star Il kértyara nyomtatott feltételek
mellett nyerheti meg a jatékot, pusztan a szamlalo el6retekerese altal nem.

A ,Jerjerrod’s Task” objektiva kartya

Ennek az objektivanak hét példanya bele van keverve a Sotét oldal paklijaba. Ezeknek a kartyaknak
van egy hatésa, amivel a jatekos a kezebdl a jatékba tudja hozni 6ket. Ezaltal folyamatosan egyre tébb
objektivaja lehet jatékban a Sotét oldalnak. Ebben a forgatokdnyvben nincs felsé hatar az objektivak
szamét illetéen. Ezek az objektivak nem jatszhatdak ki a jatékos kezébdl, csak a rajtuk allo Action
hatas, vagy egy masik kartya hatésa altal. (Ezeket a kartyakat lehet hasznalni az Edge-battle soran is,
de mivel nincs rajtuk Erg ikon, igy inkabb csak bloffélésre lesznek alkalmasak.)

Vadéaszat Skywalkerre (The Hunt for Skywalker)

A Vadéaszat Skywalkerre a Vilagos oldal kihivas
paklija, amivel a Vilagos oldal jatékosa egyszerre
két vagy harom Sotét oldal jatékos ellen jatszik. A
Vilagos oldal jatékosa az el6készitett kihivas
paklilval jatszik, mig a Sotét oldal jatékosai egy
normal médon 6sszeallitott paklival jatszanak.

Ebben a forgatokdnyvben a Sotét oldal jatékosai
megprobaljak levadaszni Luke Skywalkert, mig a
Vildgos oldal jatékosa igyekszik megakadalyozni
ezt.

Két Sotét oldal jatékos az optimalis a tapasztalatok szerint. Harom Sotét oldal jatékos esetén a Sotét
oldalnak nagyobb az esélye a gy6zelemre.

Sotét oldal pakli korlatozasok
Ebben a forgatdkonyvben a Sotét oldal jatékosai nem hasznélhatnak tiznel tobb objektivat a paklijuk
megalkotasa soran.

El6keszuletek

A jaték soran a Vilagos oldal csak a forgatokonyv lapjait hasznalhatja, ezek LO1 jel6léssel vannak
ellatva, és nem hasznal frakcié (affiliation) kartyat.

A Vilagos oldal jatékosa felallitja a kilenc objektiva kartyat képpel lefelé (Ggy, hogy az egyforma
»The Hunt for Skywalker” fele legyen felll, és minden objektiva egyedi fele pedig alul) maga elé,
ahogy az abrén latszik.

A Luke Skywalker kértyat vegyik ki a paklibol, és tegyik félre. Ha a “Return to Tatooine” objektiva
kartya felfed6dik, hatasara jatékba kerdil.

A Halalcsillag szamlaléra nincs sziikség a jaték soran.



A Vilagos oldal jatekosa megnézheti az objektiva kartyakat, és a sajat dontése alapjan helyezheti el
Oket a fenti formacion belul. Célszer( az elsé alkalommal a “Return to Tatooine” objektiva kartyat az
utolsé sorban elhelyezni.
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Erositések (Reinforcements)

Miutan a Vilagos oldal jatékosa elhelyezte az objektivait, valaszthat két kiilonbdzd Vilagos objektiva
szettet a készletéb6l mint erdsitést (elsé alkalommal hasznaljuk a dobozban talalhat6 “Watchers in the
Wasteland” és “Rendar’s Wrath” szetteket). Az objektiva kartyakat tegylk félre, azokra nem lesz
szikség.

A maradék kartyakat keverjuk 0ssze és alkossunk bel6le egy Er6sités (Reinforcement) paklit. Minden
alkalommal amikor egy Vilagos objektiva képpel felfelé fordul, a Vilagos oldal jatékosa huzhat egyet
az Erdsités paklibdl, megnézheti, és képpel lefelé beteheti barmelyik Vildgos objektiva ala, imnt
erdsitést. A vilagos oldal jatékosa Ggy hasznalhatja az objektivai alatt 1év6 ersités kartyait, mintha
azok a kezében lennének. Ez magaban foglalja a kartyak kijatszasat, felhasznalasat az Edge battle
sorén, valamint jatékba kertlésiiket egy masik kartya hatasat kovetéen. Egy objektiva alatt legfeljebb
csak egy kartya lehet egyidében.

A leforditott erésités kartya nem szamit bele a Vilagos oldal jatékosanak kézlimitébe, dobas és hlizas
sorén, valamint akkor sem, ha az ellenfél kartya hatdsa a Vilagos oldal jatékosanak kézben tartott
lapjaira vonatkozik.

Ha egy képpel felfelé 1év6 objektiva kartya megsemmisiil, mikdzben alatta van egy erdsités kartya,
akkor azt a kartyat el kell dobni. Ha egy képpel lefele 1év6 objektiva k&rtya megfordul, és van alatta
egy erdsités kartya, akkor az erdsités kartya ott marad az objektiva alatt.

A Vilagos oldal jatékosa nem vélaszthat erésitésként olyan objektiva szettet, ami tartalmaz Luke
Skywalker kartyat.

Leforditott objektivak

Ebben a forgatokdnyvben a Sotét oldal jatékosai megprobaljak megsebezni a Vilagos oldal objektivait,
amelyek felfed6dnek, és igy kertilnek egyre kdzelebb Luke Skywalker rejtekhelyehez.

Amikor egy leforditott objektiva megsériilne, vagy megsemmisiilne, felfedddik, és megfordul képpel
felfelé. Ha ez egy lerohanas (engagement) soran torténik, akkor a lerohanas tovabb folytatddik az (j,
felfedett objektiva ellen. Ne feledd, hogy egy egység a csapas (strike) soran az 0sszes sebzését leadja,
nem oszthatja meg, hogy egy sebbel megforditsa az objektivat és a tobbit a masik oldalaba sebezze be.
Egy csapas (strike) minden sebzését fel kell hasznalni arra, hogy az objektiva megforduljon.

Amikor egy objektiva megfordul, akkor az 6sszes rajta 1évd jelz6t és fejlesztés (enhancement) kartyat
el kell dobni.



Sebezhetd objektivak

A vilagos objektivak elhelyezése igen fontos, amikor a Sotét oldal jatékosa kijeloli a timaddkat vagy
hasznédlja egy kartya hatdsat. Csak a sebezhetd kartyak lehetnek célpontjai egy lerohandsnak
(enganged) vagy kartya hatdsénak. Egy objektiva sebezhetd, ha a felette 1év6 két objektiva kozil
legaldbb az egyik mér el lett pusztitva.
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A jaték kezdetén az els6 két sorban lév6 objektiva
sebezhet6. Csak sebezhet6 objektiva lehet célpontja
lerohanasnak, vagy ellenséges kartya hatasanak.

Itt mar vannak Ures helyek, ahol mar egy objektiva
megsemmisilt. A sarga fénnyel megjeldlt objektivak
sebezhet6ek. Csak sebezhetd objektiva lehet célpontja

lerohanéasnak, vagy ellenséges kartya hatasanak.

Uj kulcsszd: Befolyasol (Influence)

A befolyéasol (Influence) kulcssz6 ebben a forgatokdnyvben arra szolgal, hogy a Vilagos oldal jatékosa
megfizessen az er@sités (reinforcement) kartyaiért.

Ha egy er6forras termel6 kértya rendelkezik a befolyasol (influence) kulcsszoval, akkor az altala
termelt eréforras egyez6 minden frakcié (affiliation) eréforrasaval.

Jatek megnyerése

A Sotét oldal jatékosai megprébaljak megtalalni és megdlni Luke Skywalkert. Ennek érdekében
megtdmadjak, felfedik, és elpusztitjak a Vilagos oldal objektivait. Ha rabukkannak a “Return to
Tatooine” objektivara, Luke Skywalker jatékba kerul, és megprdobalhatjak meg6lni 6t. Ha sikerl
Luke-ot megdlni, akkor a Sotét oldal gy6zedelmeskedett, és a jatékos, aki a vegzetes sebet bevitte,
Kivivja Lord Vader 0rok elismerését. A Sotét oldal jatékosai nem valtoztathatnak ezen a gy6zelmi
feltételen Sotét oldalhoz tartozo lapok hatéséval.

A Vilagos oldal jatékosa megprébalja elkeriilni, hogy a Sotét oldal ratalaljon Luke Skywalkerre. Ez
sikertilhet neki, ha a Sotét oldal jatékosai kifogynak a kartydkbol. Ha ez 6sszejon, akkor Luke
sikeresen elkerllte a levadaszasara kikuldott eréket, és megnyerte a jatékot. A Vilagos oldal jatékosa
nem valtoztathat ezen a gy6zelmi feltételen semmilyen Vilagos oldalhoz tartozd kartyaval. Ha a
Vilagos oldal jatékosa kifogy a kartyakbdl, még nem feltétlendil veszitett. Jatékban marad de nem lesz
képes lapot huzni, vagy pétolni az elveszitett objektivait.

Az Er6 egyensulya

Mivel a forgatékonyv soran nincs sziikség a Halalcsillag szamlaléra, és a Vilagos oldal jatékosa sem
gy6z az ellenséges objektivak legy6zésével, igy az Er6 egyensulya ebben a forgatokényvben a
kovetkezd hatasokkal fog birni.



Ha a Vilagos oldal van felul a Vilagos jatékos egyensulyi fazisaban (Balance phase), akkor minden
Sotét oldal jatékosnak el kell dobnia a paklijanak legfelsé lapjét.

Ha az Erd egyensulya a Sotét oldalaval van felfelé a Sotét jatékosok egyensulyi fazisaban (Balance
phase), akkor kioszthatnak egy sebet egy sebezhetd Vilagos objektivanak. Ha az objektiva képpel
lefelé volt, akkor a sérulés hatdsara megfordul.

Altalanos tobbjatékos szabalyok
A kovetkez6 szabalyok vannak ervényben a 2v2 jatek és a forgatokonyves jatékok esetén.

Multiplayer pakliépités szabalyok

Ha multiplayer jatékra épitlink paklit, akkor minden jatékosnak legaldbb tiz objektivat kell a sajat
paklijaba tennie.

Az 1vl jatékra vonatkozO objektiva szettek korlatozasai ugy kell tekinteni, hogy azok a csapatra
vonatkoznak. Tehat a ket jatékos Osszesen nem rendelkezhet kett6neél tobbel egy azonos nevi
objektiva szettb6l. Valamint a “Limit 1 per objective deck” megkdtéssel bird objektivakbol legfeljebb
csak az egyik jatekos rendelkezhet egyetlen példannyal.

Csapattarsak kommunikacioja

A csapattarsak megnezhetik egymés kézben 1évd lapjait, a kozos tartalékot (common reserve)
szabadon megbeszélhetik, hogy melyikiik mit csinaljon, vagy mit szeretne, valamint egyeztethetnek a
jaték kezdetén kivalasztasra keriil6 objektivakrol.

Kozos tartalék (Common reserve)

A kozos tartalék (common reserve) egy Uj része a jatéktérnek, ami arra szolgal, hogy a csapattarsak,
hogy egyiitt mikodjenek, és megosszak egymassal a kartyaikat. Minden jatékosnak megvan a sajat
kozos terulete.

A huzas fazisanak (Draw phase) a végén az aktiv jatékos letehet egy lapot a kezéb6l a sajat kdzos
tartalékaba. Ha mar van egy lap a kozos tartalékban, akkor azt el kell dobni, mielétt az Gjat letenné.
Minden kdrben legfeljebb csak egy lapot lehet a kozos tartalékba tenni.

A jatékos megnézheti a csapattars kozos tartalékat, és a megfelelé id6ben hasznalhatja azt, mintha
csak a kezében lenne. A jatékos felhasznalhatja a sajat kozos tartalékaban 1évé lapot is, ha Ugy akarja.
A sajat kozos tartalékban 1évé lapja beleszamit a jatékos kézben tartott lapjaiba, ha a tartalék értéknek
(reserve value) megfelel6 lapot kell hdznia vagy dobni. Viszont nem szamit bele a csapattars kézben
tartott lapjaiba.

A jatékos kozos tartalekaban 1évd lap nem lehet célpontja kartya hataséanak, hogy elfogjéak, eldobjék,
vagy barmely mas hatés létrejojjon rajta, ami a jatékos kézben tartott lapjaira vonatkozik.

A kozos tartalékot nem lehet hasznélni olyan jatékosnak, akinek nincs legaldbb egy csapattarsa a
jatékban.

Példa: Tom az aktiv jatékos, aki az 6 Huzas fazisdban letesz egy Twist of Fate kartyat képpel lefelé a
kezebdl, a sajat kozos tartalékdba. A csapattarsa Kris most mar hasznalhatja ezt a lapot, mintha csak
a kezében lenne.

Kris kezében harom lap van a huazas fazisaban, ezért huzhat még harom lapot, hiszen Tom kdzos
tartalékdban 1évé lap nem befolyasolja Kris kézben tartott lapjainak szamat.

A kor folyamén egyik jatékos sem hasznalja fel a Twist of Fate kartyat. Tom kdvetkez6 Huzas
fazisaban, egy lap van Tom kezében egy pedig a sajat kozos tartalékjdban. Mindkét lap Tom kézben
tartott lapjanak szamit, ezert csak negy lapot hdzhat, hogy elérje a tartalék erteknek (reserve value)
szamito hatot.

Elsé kor
A jatékosok az els6 korukben nem rohanhatnak le olyan ellenfelet, akinek még nem volt kore.
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Védelem tdmogatésa

Amikor egy jatékos Kijeldli a védb6ket az objektivajat lerohand tamadodkkal szemben, akkor
csapattarsak beleegyezése mellett, egy adott csapattarstol kijel6lhet legfeljebb egy felkészult (ready)
egyseéget, mint tdmogato védd. A lerohanas alatt all6 jatékos a lerohanéds idejére atveszi a tamogato
veddnek Kijelolt egyseg(ek) felett az iranyitast. Minden védekez6t egyszerre kell kijeldlni, és a
lerohanas alatt 4ll6 jatekosnak legalabb egy sajat védot ki kell allitania, hogy tamogaté veddket is
kijelolhessen.

Tamadas tAmogatasa

Amikor egy jatékos lerohan egy objektivat és legaldbb egy sajat egységet is kijeldl, mint tamado,
akkor a csapattarsak beleegyezése mellett, egy adott csapattérstol kijeldlhet legfeljebb egy felkésziilt
(ready) egységet, mint tdmogaté tdmadd. A lerohanast indito jatékos a lerohands idejére atveszi a
tdmogat6 tdmadonak Kijelolt egység(ek) felett az iranyitast. Minden tdmadot egyszerre kell kijeldlni,
és a lerohanast inditd jatékosnak legalabb egy sajat tamadot ki kell allitania, hogy tAmogatd tdmaddkat
is kijeldlhessen.

Az Er6 egyensulya

Mind a Vilagos, mind a Sotét oldalnak dsszesen harom Eré kartya all rendelkezésére. Ezen a harom
kartyan osztozik minden azonos csapatba tartozé jatékos. Amikor az Eré kizdelem (Force struggle)
elbiralasra keriil, az azonos csapatba tartozd 0sszes jatékos dsszeszamolja a klzdelemben résztvevd
felkészilt (ready) egysegek Erd ikonjait valamint az egyéb kartyak hatasait és ez alapjan hatarozzak
meg az Er6 egyensulyat.

Kor sorrend és a fazisokra vonatkozo utasitasok

A csapat jatékosai egyltt csinaljak a korlket, k6zosen haladnak at minden fazison egy csapatként.
Minden féazisban, kivéve az Egyensuly fazist (Balance phase), a csapat tagjai akkor csinéljak meg a
koriket, amikor 6k lesznek az aktiv jatékosok. Tehéat a csapat jatékosai egyesével tudjak végrehajtani a
szlikséges lépéseket a megfelel6 fazisban. Multiplayer jaték esetén az egyes fazisokra a kovetkez6
szabalyok vonatkoznak:

1. Egyensuly fazis: Az Egyensuly fazisban az Erd hatésa kerll alkalmazésra. A Vilagos oldal
Egyensuly fazisdban az egyes szdmu Vilagos oldal jatékos dont, hogy melyik Sétét oldalhoz tartozo
objektiva kapja a serllést, ha az Er6 egyensulya a Vilagos oldal felé mutat.

2. Frissitési fazis: A csapat frissitesi fazisban, a csapat minden jatékosa frissiti az egységeit és a
jatékterét.

Miutan a frissitési fazis elkezdddik, a csapat minden jatékosa (az oOra jarasaval egyezden, kezdve a
csapat kezdd jatekosaval) végrehajtja a frissitési fazis hdrom reszétét (fokusz jelz6 eltavolitasa, pajzs
jelz6 eltavolitasa, hianyzé objektiva potlasa), Gagy mint egy aktiv jatékos. (Az aktiv jatékos
hasznélhatja a ,,frissités utani hatasokat” (after you refresh effects), miutan vegzett a frissités fent
emlitett harom részével.) Miutan minden jatékos végzett ezzel a harom résszel, nyilik egy Jatékos
akcio ablak (player action window), amely utén a frissitési fazis befejezddik.

3. Huzas fazis: A csapat hlzas fazisaban, a csapat minden jatékosa dob és/vagy huz lapokat a tartalék
értékének (reserve value) megfeleld szamban.

Miutan a huzas fazis elkezdddik, a csapat minden jatékosa (az Ora jarasaval egyezden, kezdve a csapat
kezdd jatékosaval) végrehajtja a hizas fazis két részét (opcionalisan eldobhat egy lapot, majd a
tartalék értéknek megfelel6en huz vagy dob lapokat), mint aktiv jatékos. Miutan az aktiv jatékos
befejezte a huzas fazis fenti két részét, lehetésége van a kezébdl egy lapot a sajat kozos tartalékaba
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tenni. Miutan minden jatékos, nyilik egy Jatékos akcid ablak (player action window), amely utan a
hizés fazis befejezddik.

4. Kijatszas fazis: A csapat kijatszas fazisaban, a csapat minden jatékosanak lehet6sége van, hogy
kartyakat jatsszon Kki.

Miutan a kijatszas fazis elkezdédik, a csapat minden jatékosa (az oOra jarasaval egyezGen, kezdve a
csapat kezd6 jatekosaval) lehetGséget kap arra, hogy mint aktiv jatékos kijatsszon a kezébdl egység
(unit) és fejlesztés (enhancement) lapokat. Miutan az aktiv jatékos befejezte a kijatszas fazis aktiv
szegmensét, a csapat kovetkez$ jatékosa lesz az aktiv jatékos. Miutdn minden jatékos végzett, a
kijatszas fazis befejez6dik. (Megjegyzendd, hogy a tobbi jatékos végrehajthat akcidkat, mikozben az
aktiv jatékos a sajat lapjait jatssza ki.)

5. Osszecsapas fazis: A csapat dsszecsapas fazisban, a csapat minden jatékosa lehetGséget kap az
ellenfél lerohanasara.

A kezdd jatékost kdvetbéen minden jatékos lehet6séget kap, mint aktiv jatékos, hogy lerohanast
jelentsen be. Miutan az elsd aktiv jatékos végzett a lerohanas fazis aktiv szegmensével, a csapat
kovetkez6 jatékosa (6ramutatd jarasa szerint) lesz a kovetkezd aktiv jatékos.

Ha 2v2 jatékot jatszotok, a jatékos, csak a vele szemben Ul6 ellenfél objektivai ellen intézhet
lerohanést.

Amikor a forgatokonyv kihivas paklija ellen jatszotok, az egyéni jatékos minden objektivajat csak
egyszer lehet lerohanni az 6sszecsapas fazis soran. Ez azt jelenti, hogy ha a csapat els6 jatékosa
lerohan egy objektivat, azt az objektivat a fazis soran tébbszor mar nem lehet megtamadni a csapat
tobbi tagja altal.

6. Er0 fazis: A csapat Er6 fazis soran, a csapat minden jatékosa hozza rendelheti az Er6t, az altala
irnyitott egységeihez.

Miutan az Er6 fazis elkezdddik, a csapat minden jatékosa (az oOra jarasaval egyezéen, kezdve a csapat
kezdd jatékosaval) lehetdséget kap arra, hogy az altala iranyitott egységekhez hozzérendelje az Erét.
Ne feledjétek azonban, hogy egy csapat csupan harom Er6 kartyaval rendelkezik, és ezen kell osztozni
a csapattagoknak a legoptimalisabban kihasznélva a lehet6ségeket.

Miutan minden jatékosnak volt lehet6sége arra, hogy az egységeihez Erét rendeljen, az Er6 kiizdelem
(Force struggle) egyetlen alkalommal keril kidolgozasra.

Kartya hatas értelmezése

Egyes kartydk szovegezese meghatarozo tud lenni ,,egy ellenfél” (“an opponent”), ,,az ellenfeled”
(“your opponent”) vagy ,,minden ellenfél” (“each opponent”). Ha a szovegeket értelmezziik, akkor az
“an opponent” és a “your opponent” egyetlen ellenfelet jelent, és a hatast kivalto jatékos valaszt. Az
“each opponent” minden olyan jatékost jelent, aki a masik csapatba tartozik. Ha a hatas tobb jatékost
érint, akkor az aktiv jatékostdl kezdve az 6ramutaté jarasdnak megfelel6en keriilnek sorra a jatékosok.
A ,barétsagos” (,.friendly”) kifejezés a jatékost magéat, vagy a csapattarsat jeloli, de soha nem az
ellenfelet. A ,,méasik baratsagos jatekos” (“Another friendly player”) kifejezés egy csapattarsat jelol, de
nem a jatékost sajat magat. A csapattars (teammate) soha nem tekinthetd Ggy, mint ellenfél
(opponent), de mint masik jatékos (another player) célpontja lehet egy hatasnak.



