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38 points

62 points

HOLECZ KRISZTIÁN
2015 X‐Wing Liga ‐ I. Forduló

100 points

Colonel Jendon

6  3  1  5  6  
Unique
At the start of the Combat Phase, you may assign 1 of your blue target lock tokens to a friendly ship at
Range 1 if it does not have a blue target lock token.

Commander Kenkirk

6  3  0  12  4  
Unique
If you have no shields and at least 1 Damage card assigned to you, increase your agility value by 1.

Colonel Jendon/Lambda‐Class Shuttle (26)
Fire‐Control System (2)
– After you perform an attack, you may acquire a target lock on the defender.
Weapons Engineer (3)
– You may maintain 2 target locks (only 1 per enemy ship). When you acquire a target lock, you may lock onto
2 enemy ships.
ST‐321 (3)
– When acquiring a target lock, you may lock onto any target in the play area.
Shield Upgrade (4)
– Increase your shield value by 1.

Commander Kenkirk/VT‐49 Decimator (44)
Ruthlessness (3)
– After you perform an attack that hits, you must choose 1 other ship at Range 1 of the defender (other than
yourself). That ship suffers 1 Damage.
Ysanne Isard (4)
– At the start of the Combat phase, if you have no shields and at least 1 Damage card assigned to your ship, you
may perform a free evade action.
Recon Specialist (3)
– When you perform a focus action, assign 1 additional focus token to your ship.
Weapons Engineer (3)
– You may maintain 2 target locks (only 1 per enemy ship). When you acquire a target lock, you may lock onto
2 enemy ships.
Proton Torpedoes (4)
– Attack [Target Lock]: Spend your target lock and discard this card to perform this attack. You may change
one of your   results to a   result. Attack value: 4. Range: 2‐3.
Tactical Jammer (1)
– Your ship can obstruct enemy attacks.


