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20 points

28 points

36 points

16 points

TAMÁS BENCE
2015 Liga VI. forduló

100 points

“Howlrunner”

8  2  3  3  0   
Unique
When another friendly ship at Range 1 is attacking with its primary weapon, it may reroll 1 attack die.

Maarek Stele

7  2  3  3  2    
Unique
When your attack deals a faceup Damage card to the defender, instead draw 3 Damage cards, choose
1 to deal, and discard the others.

“Whisper”

7  4  2  2  2    
Unique
After you perform an attack that hits, you may assign 1 focus token to your ship.

Dark Curse

6  2  3  3  0   
Unique
When defending, ships attacking you cannot spend focus tokens or reroll attack dice.

“Howlrunner”/TIE Fighter (18)
Swarm Tactics (2)
– At the start of the combat phase, choose 1 friendly ship at Range 1. Until the end of this phase, treat the
chosen ship as if its pilot skill were equal to your pilot skill.

Maarek Stele/TIE Advanced (27)
Calculation (1)
– When attacking, you may spend a focus token to change 1 of your   results to a   result.

“Whisper”/TIE Phantom (32)
Advanced Cloaking Device (4)
– After you perform an attack, you may perform a free cloak action.

Dark Curse/TIE Fighter (16)
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