
2015. 07. 07. Márky Dániel · X­Wing Squadron Builder

http://xwing­builder.co.uk/print­data#view=full 1/2

39 points

34 points

13 points

MÁRKY DÁNIEL
2015 Liga VI. forduló

99 points

Guri

5  3  3  4  1    
Unique
At the start of the Combat phase, if you are at Range 1 of an enemy ship, you may assign 1 focus token
to your ship

Palob Godalhi

5  1  2  5  1  
Unique
At the start of the Combat phase, you may remove 1 focus or evade token from an enemy ship at
Range 1‐2 and assign it to yourself.

Black Sun Soldier #1

3  2  2  2  2  

Guri/StarViper (30)
Push the Limit (3)
– Once per round, after you perform an action, you may perform 1 free action shown in your action bar. Then
receive 1 stress token.
Virago (1)
– Your upgrade bar gains the   and   upgrade icons. You cannot equip this card if your pilot skill is "3" or
lower.
Autothrusters (2)
– When defending, if you are beyond Range 2 or outside the attacker's firing arc, you may change 1 of your
blank results to a   result. You can equip this card only if you have the   icon.

Palob Godalhi/HWK‐290 (20)
Opportunist (4)
– When attacking, if the defender does not have any focus or evade tokens, you may receive 1 stress token to
roll 1 additional attack die. You cannot use this ability if you have any stress tokens.
Blaster Turret (4)
– Attack (Focus): Spend 1 focus token to perform this attack against 1 ship (even a ship outside your firing
arc). Attack value: 3. Range: 1‐2.
Recon Specialist (3)
– When you perform a focus action, assign 1 additional focus token to your ship.
Hull Upgrade (3)
– Increase your hull value by 1

Black Sun Soldier/Z‐95 Headhunter (13)
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13 pointsBlack Sun Soldier #2

3  2  2  2  2  
Black Sun Soldier/Z‐95 Headhunter (13)


