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35 points

34 points

ÁRGYELÁN GÁBOR
2015 Liga VI. forduló

99 points

Soontir Fel

9  3  4/3  3  0    
Unique
When you receive a stress token, you may assign 1 focus token to your ship.

Carnor Jax

8  3  4/3  3  0    
Unique
Enemy ships at Range 1 cannot perform focus or evade actions and cannot spend focus or evade
tokens.

Soontir Fel/TIE Interceptor (27)
Royal Guard TIE (0)
– You may equip up to 2 different Modification upgrades (instead of 1). You cannot equip this card if your pilot
skill is "4" or lower.
Push the Limit (3)
– Once per round, after you perform an action, you may perform 1 free action shown in your action bar. Then
receive 1 stress token.
Autothrusters (2)
– When defending, if you are beyond Range 2 or outside the attacker's firing arc, you may change 1 of your
blank results to a   result. You can equip this card only if you have the   icon.
Stealth Device (3)
– Increase your agility value by 1. If you are hit by an attack, discard this card.

Carnor Jax/TIE Interceptor (26)
Push the Limit (3)
– Once per round, after you perform an action, you may perform 1 free action shown in your action bar. Then
receive 1 stress token.
Royal Guard TIE (0)
– You may equip up to 2 different Modification upgrades (instead of 1). You cannot equip this card if your pilot
skill is "4" or lower.
Autothrusters (2)
– When defending, if you are beyond Range 2 or outside the attacker's firing arc, you may change 1 of your
blank results to a   result. You can equip this card only if you have the   icon.
Stealth Device (3)
– Increase your agility value by 1. If you are hit by an attack, discard this card.
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30 pointsTurr Phennir

7  3  3  3  0    
Unique
After you perform an attack, you may perform a free boost or barrel roll action.

Turr Phennir/TIE Interceptor (25)
Predator (3)
– When attacking, you may reroll 1 attack die. If the defender's pilot skill is "2" or lower, you may instead reroll
up to 2 attack dice.
Autothrusters (2)
– When defending, if you are beyond Range 2 or outside the attacker's firing arc, you may change 1 of your
blank results to a   result. You can equip this card only if you have the   icon.


